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Ders Bilgi Formu / Course Information Sheet

gs:islzcgoud/e _ Ders Adi/ Course Name E:Zg: t/ AKTS /ECTS
BIL100 BILISIM TEKNOLOIJILERI 1-2 6 8
Onkosul / Pre-requisite: YOK
Ders Dili / Language: Ders Turi /Course Type: Ogretim Ortami / Mode of Instruction:
TURKCE ZORUNLU UZAKTAN EGITIM
Hafé’zgg I/)ers (S‘jg;i ?_?g:ji r/s Ligg;?;l:g?_; / l;):_ggli"ngﬁql Ogrenim Oturumlar1 / Learning SeSﬁions
Weekly Hours 0 3 0 PGZ/ PS P;C DéR OéT

Bu dersin sonunda &grenciler:
After the completion of this course, the student will be able to:

» Bilisim teknolojilerine iligkin temel kavramlari agiklar.

» Farkli biligim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz yonlerini tartigir.

» Bilgisayar sisteminin temel kavramlarini ve islevlerini agiklar.

» Giris ve ¢ikig birimlerine drnek verir.

» Donanim ve yazilim konusunda karsilastig1 teknik sorunlara ¢dziim
uretir.

» Elektronik ortamda veri yénetiminin 6nemini fark eder.

» Temel dosya ve klasor yonetim iglemlerini yapar.

» Etik ve bilisim etigi ile ilgili temel kavramlar agiklar.

» Cevrimici ortamda baskalarinin haklaria saygi duyar.

» Dijital vatandaslik uygulamalarinin kullanim amaglarini ve 6nemini
kavrar.

» Dijital kimliklerin gercegi yansitmayabilecegini fark eder.

» Gizlilik agisindan énemli olan bilesenleri belirler.

» Bilginin aglar arasindaki yolculugunu kesfeder.

» Bilgisayar aglarina iliskin temel kavramlari ve bilgisayar ag tiirlerini
agiklar.

» internet adreslerinin olusumunu ve yapisini agiklar.

» Web tarayicisi kavramini agiklar ve tarayiciyr kullanir.

» Arama motorlarini kullanarak basit diizeyde aragtirma yapar.

Ogrenim Ciktilar1 / » iletisim teknolojilerini tanimlayarak tiirlerini listeler.
Learning Outcomes » Sanal ortamda iletisim kurmanin olumlu ve olumsuz yanlarini tartisir.

» E-posta hesabi olusturur ve iletisim kurmada kullanir.

» Goriintii dosyasi bigimlerini agiklar.

» Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.

» Kelime islemci programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir

» Belirli bir amag i¢in olusturdugu belgedeki metni bi¢imlendirir.

» Sunu hazirlama programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.

» Belirli bir amag i¢in olusturdugu sununun tasarimini ve bilesenlerini
bicimlendirir.

» Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler.

» Glinliik hayatta karsilastig1 problemlere ¢6ziim Onerileri getirir.

» Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak ¢ozer.

» Algoritma kavramini agiklar.

» Bir problemin ¢6ziimii igin algoritma gelistirir.

» Programlamayla ilgili temel kavramlari agiklar.

» Bilisim teknolojilerinin zaman i¢indeki degisimlerini tartigir.

» Bilisim teknolojilerini kullanarak yapilabilecek yenilikleri fark eder

» Bilgisayar bilimleri tarafindan gelistirilen disiplinler arasi1 kariyerleri
aciklar.

» Bilgi ve teknoloji kullaniminda etik olan ve olmayan davranislan tartisir.

» Fikri miilkiyet haklarinin 6nemini degerlendirir.

» Gizlilik ve giivenlik problemlerinin neden oldugu bireysel ve toplumsal
etkileri tartisir.




> Bilgi giivenligi ve gizliligine kars1 tehditleri agiklar.

» Cesitli ortamlarin giivenlik diizeyini degerlendirir.

» Giivenlik i¢in tehdit olusturabilecek yapilara karsi alinabilecek dnlemleri
agiklar.

» Bir problemi alt problemlere ayirir.

» Bir problemi ¢dzmek iizere farkli algoritmalar tasarlar.

» Tasarlanan algoritmanin akig semasini olusturur.

» Tasarlanan algoritmayi test eder ve hatalar1 ayiklar.

» Algoritma tasarimi ile programlama dili arasindaki iligkiyi ortaya koyar.

» Programlama aracinin arayliiziinii ve 6zelliklerini tanir.

» Belirli bir problemi ¢dozmek iizere gelistirdigi algoritmay1 hatasiz bir
programa doniistiiriir.

» Verilen bir probleme uygun s6z dizimi olusturur.

» Verilen bir s6z dizimini test eder ve hatalar1 ayiklar.

» Problemin ¢dziimiine yonelik degiskenleri kullanir.

» Problemin ¢dziimiine yonelik kosullu ifadeleri kullanir.

» Problemin ¢6ziimiine yonelik dongiileri kullanir.

» Problemin ¢dziimiine yonelik fonksiyonlari kullanir.

» Belirli bir problemin ¢6ziimiine yonelik 6zgiin iiriin gelistirir.

» Belirli bir amag i¢in grafik ve animasyonlari kullanarak sunu olusturur.

» Belirli bir amag i¢in zihin haritasi tasarlar.

» Sayisal verilerden olusan grafik ve bilgi grafigi gelistirir.

» Poster olusturma programi kullanarak bir poster tasarlar.

» Sayfa tasarim programlari kullanarak bir iiriin olusturur.

» is birligine dayal proje iretir.

» Animasyon ile ilgili temel kavramlar1 agiklar.

» Oykii yapraklari (storyboard) yardimiyla animasyonun senaryosunu
olusturur.

» Kullanilan animasyon programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.

» Belirli bir amag igin animasyon olusturur.

» Uc boyutlu tasarima yonelik temel kavramlari agiklar.

» Kullanilan ii¢ boyutlu tasarim programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini
tanir.

» Basit dlizeyde ¢ boyutlu ¢izimler yapar.

» Model tasarimi yapar.

» Belirli bir amaca yonelik 6zgiin tasarim tiriini gelistirir.

» Uc boyutlu yazicilar ve ii¢ boyutlu yazicilarin kullamldig: alanlari
aciklar.

» s birlikli ¢aligma ortamlarini kullanarak gelistirdigi iiriinii paylasir.

Ders Tamimi / Course Description

Ders genel ortak bir ders olarak tiim fakultelere sunulmaktadir. Cagdas ve temel
biligim teknolojilerinin etkin bir sekilde kullanilmasini hedeflemektedir.

Dersin Amaclari /
Course Objectives

1. Dijital vatandas olarak teknolojik kavramlari, sistemleri ve islemleri iyi

anlayan bireyler olmalarini,

2. Bilisim teknolojilerini etkili ve amacina uygun kullanmalarini,

3. Internet tabanli servislere erismelerini, arastirmalarini ve kullanmalarini,

4. Bilgisayar bilimine iligkin genel bir anlay1s ve teknik birikim

olusturmalarini,

5. Problem ¢6zme ve bilgi-islemsel diigiinme becerileri edinmelerini ve
gelistirmelerini,

. Akil yiiriitme siirecini takip edebilmelerini ve degerlendirmelerini,

7. Ogrenme siirecinin bir pargas1 olarak is birlikli calisma becerileri
edinmelerini, sosyal ortamlardan faydalanmalarini ve 6grendiklerini
paylagmalarini,

. Internet ortaminda 6grenme firsatlar1 aramalarini,

9. Algoritma tasarimina iligkin anlayis gelistirerek sdzel ve gorsel olarak ifade

edebilmelerini,

10. Problemleri ¢dzmek i¢in uygun programlama yaklagimini segerek

uygulayabilmelerini,

11. Programlama konusunda teknik birikim olusturmalarini,

12. Programlama dillerinden en az birini kullanabilmelerini,

13. Uriin tasarim1 ve yonetimi konusunda ¢alismalar yiiriitmelerini,

14. Giinliik hayatta karsilagilan sorunlarin ¢éziimiine iliskin yenilik¢i ve

0zgiin projeler gelistirmelerini,
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15.

Yagam boyu 6grenme konusunda biling kazanmalarini amaglamaktadir.

Kullanilan Materyaller /
Textbooks and/or References

1

UZEM iizerinden paylasilan ders materyalleri

N

Uzunboylu, H. (ed.) (2017). Bilisim Teknolojileri. Ankara: Pegem
Akademi Yayincilik.

Ders f¢erigi /
Course Content

1. Biligim Teknolojilerinin Giinliikk Yasamdaki Yeri
2. Bilgisayar Sistemleri, Dosya Y 6netimi

3. Etik ve Glvenlik, Dijital Vatandaslik

4. Gizlilik ve Guvenlik

5. Bilgisayar Aglar1

6. Arastirma

7. lletisim Teknolojileri ve Isbirligi

8. Gorsel Isleme Programlari

9. Kelime islemci Programlari

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.

Sunu Programlari
Tablolama Programlar1
Ses ve Video Isleme Programlari
Problem C6zme Kavramlari ve Yaklagimlari, Programlama
Bilisim Teknolojilerinin Giinliik Yasamdaki Onemi
Bilisim Teknolojilerinin Giinliik Yasamdaki Onemi
Etik Degerler

Gizlilik ve Givenlik

Problem C6zme Kavramlari ve Yaklagimlari
Problem C6zme Kavramlari ve Yaklagimlari
Programlama

Programlama

Sunu ve Gorsellestirme Programlari

iki Boyutlu Animasyon Olusturma

iki Boyutlu Animasyon Olusturma

Ug Boyutlu Tasarim Programlari

Ug Boyutlu Tasarim Programlari




