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Ogrenme Kazanimlar

. Cagda$ ve temel bilisim teknolojilerinin etkingeklde kullanilmas igerir.

Ders Tanim1

Bilisim teknolojilerinin zaman igindeki degigimlerini tartigir.

Biligim teknolojilerini kullanarak yapilabilecek yenilikleri fark eder

Bilgisayar bilimleri tarafindan gelistirilen disiplinler arasi kariyerleri agiklar
Bilgi ve teknoloji kullaniminda etik olan ve olmayan davramlar tartigir.

Fikri mulkiyet haklarimin 6nemini de@erlendirir.

Gizlilik ve giivenlik problemlerinin neden oldugu bireysel ve toplumsal etkileri tartigir.
Bilgi giivenligi ve gizliligine kargi tehditleri agiklar.

Cesitli ortamlarin giivenlik diizeyini de@erlendirir.

Giivenlik igin tehdit olugturabilecek yapilara kars: alinabilecek 6nlemleri agiklar
Bir problemi alt problemlere ayirir.

Bir problemi ¢6zmek tizere farkli algoritmalar tasarlar

Tasarlanan algoritmanin aki§ $emasim olugturur.

Tasarlanan algoritmayn test eder ve hatalari ayiklar.

Algoritma tasarimi ile programlama dili arasindaki iligkiyi ortaya koyar.
Programlama aracmin arayiiziinii ve 6zelliklerini tamr

Belirli bir problemi ¢6zmek tizere geligtirdii algoritmayn hatasiz bir programa déniigtiirir.
Verilen bir probleme uygun s6z dizimi olugturur.

Verilen bir s6z dizimini test eder ve hatalar1 ayiklar.

Problemin ¢oziimiine yonelik degiskenleri kullamr

Problemin ¢éztimiine yonelik kogullu ifadeleri kullamr.

Problemin ¢oziimiine y6nelik déngiileri kullamr.

Problemin ¢6zimiine yonelik fonksiyonlar: kullanir.

Belirli bir problemin ¢éziimiine yonelik 6zgiin tiriin gelistirir.

Belirli bir amag i¢in grafik ve animasyonlar1 kullanarak sunu olugturur.

Belirli bir amag igin zihin haritas: tasarlar.

Sayisal verilerden olugan grafik ve bilgi grafigi gelistirir.

Poster olugturma programu kullanarak bir poster tasarlar.

Sayfa tasarim programlari kullanarak bir iiriin olugturur.

I birligine dayali proje tiretir.

Animasyon ile ilgili temel kavramlar agiklar.

Oykii yapraklar (storyboard) yardimiyla animasyonun senaryosunu olusturur.
Kullamlan animasyon programinin arayiiziini ve ozelliklerini tanr.

Belirli bir amag i¢in animasyon olusturur.

Ug boyutlu tasarima yonelik temel kavramlar: agiklar.

Kullamlan ti¢ boyutlu tasarnim programinin arayiiziini ve 6zelliklerini tamr.
Basit diizeyde ti¢ boyutlu gizimler yapar.

Model tasarimi yapar-.

Belirli bir amaca y6nelik 6zgiin tasarim tiriini gelistirir.

Ug boyutlu yazicilar: ve ii¢ boyutlu yazicilarin kullamildi g alanlar: agiklar.

15 birlikli galisma ortamlarim kullanarak gelistirdigi Griini paylagr.

Dersin Amaglar:
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. Dijital vatandas olarak teknolojik kavramlari, sistemleri ve iglemleri iyi anlayan bireyler olmalarini,
. Biligim teknolojilerini etkili ve amacia uygun kullanmalarim,

. Internet tabanh servislere erigmelerini, servisleri aragtirmalarini ve kullanmalarini,

. Bilgisayar bilimine iligkin genel bir anlay1§ ve teknik birikim olugturmalarim,

. Problem ¢6zme ve bilgi-iglemsel diiginme becerileri edinmelerini ve geligtirmelerini,

. Akal ylirtitme siirecini takip edebilmelerini ve degerlendirmelerini,

. Ogrenme siirecinin bir parast olarak is birlikli galigma becerileri edinmelerini, sosyal ortamlardan

faydalanmalarini ve 68rendiklerini paylagmalarin,

9.

Algoritma tasarimina iligkin anlayis gelistirerek sézel ve gorsel olarak ifade etmelerini,

10. Problemleri ¢6zmek i¢in uygun programlama yaklagimim secerek uygulamalarm,

11. Programlama konusunda teknik birikim olugturmalarimi,

12. Programlama dillerinden en az birini kullanmalarini,




13. Uriin tasarimm ve yonetimi konusunda galigmalar ytiritmelerini,
14. Giinlik hayatta kargilagilan sorunlarm (yagh ve engelli bireylerin kargilagti@i sorunlar vb.) ¢éziimiine
iligkin yenilik¢i ve 6zgiin projeler geligtirmelerini,

15. Yagam boyu 8grenme konusunda biling kazanmalarim amaglamaktadir

Ders Kitab1 ve/veya
Kaynaklar

1- Ogretim Elemanmin Ogrencilere alan ile ilgili énerisi
2- Ogr. Eleman tarafindan verilen ders notlart
3- Uzunboylu, H. (ed.) (2017). Bilisim Teknolojileri. Ankara: Pegem Akademi Yaymncihk.

Ders igerigi

Cagdas ve temel biligim teknolojilerinin etkingeklde kullamlmasi igerir.

Derste Kullanilacak Yontemler

Bilisim teknolojilerine iligkin temel kavramlar agiklar.

Farkl biligim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz yénlerini tartigir
Bilgisayar sisteminin temel kavramlarini ve iglevlerini agiklar

Giris ve ¢iki§ birimlerine 6rnek verir.

Donanim ve yazilhm konusunda kargilasti@ teknik sorunlara ¢6ziim tretir.
Elektronik ortamda veri yonetiminin 6nemini fark eder

Temel dosya ve klasor yonetim iglemlerini yapar.

Etik ve biligim etigi ile ilgili temel kavramlar1 agiklar.

Cevrimigi ortamda bagkalarinin haklarina saygi duyar.

Dijital vatandaghk uygulamalarimn kullanim amaglarini ve 6nemini kavrar.
Dijital kimliklerin ger¢egi yansitmayabilecegini fark eder.

Gizlilik agisindan 6nemli olan bilegenleri belirler.

Bilginin aglar arasindaki yolculugunu kesfeder.

Bilgisayar aglarina iligkin temel kavramlari ve bilgisayar ag tiirlerini agiklar.
Internet adreslerinin olugumunu ve yapisim agiklar.

Web tarayicist kavramim agiklar ve tarayicryr kullanir.

Arama motorlarin kullanarak basit diizeyde aragtirma yapar.

ilctisim teknolojilerini tanimlayarak tiirlerini listeler.

Sanal ortamda iletigim kurmamn olumlu ve olumsuz yanlarin tartigir
E-posta hesabi olugturur ve iletisim kurmada kullanir.

Gortintl dosyast bigimlerini agiklar

Gorsellerle ilgili diizenleme iglemlerini yiiriitir.

Kelime iglemci programinin arayiiziini ve ézelliklerini tanir

Belirli bir amag igin olugturdugu belgedeki metni bigimlendirir.

Sunu hazirlama programimn arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.

Belirli bir amag i¢in olu§turdugu sununun tasarimini ve bilegenlerini bigimlendirir.

Sunu hazirlama programu ile olugturdugu sunuyu diizenler.
Giinliik hayatta kargilagtigi problemlere ¢oziim 6nerileri getirir.
Verilen bir problemi uygun adimlar kullanarak ¢ézer.
Algoritma kavramim agiklar.

Bir problemin ¢6ziimil i¢in algoritma gelistirir.

Programlamayla ilgili temel kavramlar1 agiklar.

HAFTALIK DERS iZLENCESI

Hafta Tarih Etkinlikler | Notlar Referans/Kaynak
1 23-27 E]Iu] Biligim Teknolojilerinin Giinliik Yagamdaki Yeri
2 30 Eyliil-04 Ekim Bilgisayar Sistemleri, Dosya Yénetimi
3 07-11 Ekim) Etik ve Giivenlik, Dijital Vatandaghk
4 1418 Ekim Giilik ve Givenlik
5 5125 Ekim Bilgisayar ABlart
6 28 Ekim-01 Kasim | Arstrma
7 04-08 Kasim Tletisim Teknolojileri ve Isbirligi
8 11-15 Kasim Gorsel Isleme Programlar:
9 18-22 Kasim ARA SINAV HAFTASI
10 25-29 Kasim Kelime Iglemci Programlari
11 02-06 Aralik Sunu Programlart
12 09-13 Arahk Tablolama Programlart
13 16-20 Arahk Ses ve Video Isleme Programlar:
14 Problem Cézme Kavramlari ve Yaklagimlart,
23-27 Aralik Programlama
15 30 Aralik-03 Ocak DERSLERIN SON GUNU
16 06-10 Ocak FINAL SINAVLARI HAFTASI
Derse Katilim: Minimum 70 %
Degerlendirme: Yontem Tarih % Referans/Kaynak
1 Vize %40
Final %60




Ogrenme Programi

Egitim Araci Miktar | Ogrenci Iy Yiikii (Saat) Egitim Arac1 Miktar | Ogrenci [y Yiikii (Saat)
Vize%40 Vize%40
Final %60 Final %60

Toplam

6ng6rﬁlen AKTS Kredisi | Derse Hazirlik 14%2 =28
(Toplam is Yiikii / 30): | Ders Saatleri 14%3 =42

Final Siavi 1*¥3 =3

107/30 = ~4

Vize Smavina Hazirhk 1%4=4
Final Sinavina Hazirhk 1%6 =6

Problem Cézme Oturumlar 2*1 =2
Bilgi Pekistirici Oturumlar 2%1 =2
Diizeltici Oturumlar 2*%1 =2

Ogretici Oturumlar 2%1 =2




