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Ders Bilgi Formu / Course Information Sheet

Ders Kodu /
Course Code
BIL102
(Doénemlik)

) l)ers Ad1/ Course N_ame ) lére((ili't/ AKTS /ECTS
BILiSIM TEKNOLOJILER] 2 o 4

Onkosul / Pre-requisite: BIL101

Ders Dili / Language: Ders Tiirii /Course Type: Ogretim Ortam / Mode of Instruction:
TURKCE ZORUNLU UZAKTAN EGITIM
Sinif Saati/ | Laboratuva | Uygulama/
Haftahk . ma . . .
. Class Hours r/ Practicum Ogrenim Oturumlari / Learning Sessions
Ders Saati /
Weekl Laboratory
Hours, o ; o PC/PS | P/C D/R 0/T
2 2 2 2
Ogrenim Ciktilar / Bu dersin sonunda 6grenciler:

Learning Outcomes

After the completion of this course, the student will be able to:

» Bilisim teknolojilerinin zaman icindeki degisimlerini tartisir.

» Bilisim teknolojilerini kullanarak yapilabilecek yenilikleri fark eder

» Bilgisayar bilimleri tarafindan gelistirilen disiplinler aras1 kariyerleri
aciklar.

» Bilgi ve teknoloji kullaniminda etik olan ve olmayan davranislart

tartisir.

» Fikri miilkiyet haklarinin 6nemini degerlendirir.

» Gizlilik ve giivenlik problemlerinin neden oldugu bireysel ve

toplumsal
etkileri tartisir.

» Bilgi giivenligi ve gizliligine kars1 tehditleri agiklar.

» Cesitli ortamlarin giivenlik diizeyini degerlendirir.

» Giivenlik i¢in tehdit olusturabilecek yapilara karsi alinabilecek

onlemleri
aciklar.

» Bir problemi alt problemlere ayurir.

» Bir problemi ¢ozmek iizere farkli algoritmalar tasarlar.

» Tasarlanan algoritmanin akis semasini olusturur.

» Tasarlanan algoritmayi test eder ve hatalari ayiklar.

» Algoritma tasarimi ile programlama dili arasindaki iligkiyi ortaya

koyar.

» Programlama aracinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.

» Belirli bir problemi ¢6zmek lizere gelistirdigi algoritmay1 hatasiz bir
programa doniistiirtir.

» Verilen bir probleme uygun s6z dizimi olugturur.

» Verilen bir s6z dizimini test eder ve hatalar ayiklar.

» Problemin ¢6ziimiine yonelik degiskenleri kullanir.

» Problemin ¢6ziimiine yonelik kosullu ifadeleri kullanir.

» Problemin ¢dziimiine yonelik dongiileri kullanir.

» Problemin ¢dziimiine yonelik fonksiyonlari kullanir.

» Belirli bir problemin ¢dziimiine yonelik 6zgiin {iriin gelistirir.

» Belirli bir ama¢ i¢in grafik ve animasyonlar1 kullanarak sunu

olusturur.

» Belirli bir amag igin zihin haritasi tasarlar.

» Sayisal verilerden olusan grafik ve bilgi grafigi gelistirir.

» Poster olusturma programi kullanarak bir poster tasarlar.

» Sayfa tasarim programlar kullanarak bir iiriin olusturur.

» Is birligine dayal proje iiretir.

» Animasyon ile ilgili temel kavramlari agiklar.

» Oykii yapraklari (storyboard) yardimiyla animasyonun senaryosunu
olusturur.

» Kullanilan animasyon programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.




» Belirli bir amag i¢in animasyon olusturur.

» Uc boyutlu tasarima yénelik temel kavramlari agiklar.

» Kullanilan {i¢ boyutlu tasarim programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini
tanur.

» Basit diizeyde ii¢ boyutlu ¢izimler yapar.

» Model tasarimi yapar.

» Belirli bir amaca ydnelik 6zgiin tasarim tiriind gelistirir.

» Uc boyutlu yazicilari ve ii¢ boyutlu yazicilarin kullamldig: alanlari
aciklar.

» Is birlikli alisma ortamlarini kullanarak gelistirdigi iiriinii paylagir.

Ders Tanimi / Course Description

Ders genel ortak bir ders olarak tiim fakiiltelere sunulmaktadir. Cagdas ve temel
bilisim teknolojilerinin etkin bir sekilde kullanilmasini hedeflemektedir.

Dersin Amaclari /
Course Objectives

1. Dijital vatandas olarak teknolojik kavramlari, sistemleri ve islemleri iyi
anlayan bireyler olmalarini,

2. Bilisim teknolojilerini etkili ve amacina uygun kullanmalarini,

3. Internet tabanli servislere erismelerini, arastirmalarimi ve kullanmalarin,

4. Bilgisayar bilimine iliskin genel bir anlay1s ve teknik birikim
olusturmalarin,

5. Problem ¢6zme ve bilgi-igslemsel diisiinme becerileri edinmelerini ve

gelistirmelerini,

. Akil yiiriitme siirecini takip edebilmelerini ve degerlendirmelerini,

7. Ogrenme siirecinin bir pargasi olarak is birlikli ¢alisma becerileri
edinmelerini, sosyal ortamlardan faydalanmalarini ve 6grendiklerini
paylagmalarini,

8. Internet ortaminda dgrenme firsatlar1 aramalarini,

9. Algoritma tasarimina iliskin anlayis gelistirerek sdzel ve gorsel olarak ifade
edebilmelerini,

10. Problemleri ¢6zmek i¢in uygun programlama yaklagimini segerek

uygulayabilmelerini,

11. Programlama konusunda teknik birikim olusturmalarini,

12. Programlama dillerinden en az birini kullanabilmelerini,

13. Uriin tasarim1 ve ydnetimi konusunda ¢alismalar yiiriitmelerini,

14. Giinliik hayatta karsilasilan sorunlarin ¢éziimiine iligkin yenilik¢i ve

Ozgiin projeler gelistirmelerini,
15. Yasam boyu 6grenme konusunda biling kazanmalarini amag¢lamaktadir.
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Kullanilan Materyaller /
Textbooks and/or References

1| UZEM iizerinden paylasilan ders materyalleri

2| Uzunboylu, H. (ed.) (2017). Bilisim Teknolojileri. Ankara: Pegem
Akademi Yaymcilik.

Ders icerigi /
Course Content

. Bilisim Teknolojilerinin Giinliik Yasamdaki Onemi
. Bilisim Teknolojilerinin Giinliik Yasamdaki Onemi
Etik Degerler

Gizlilik ve Giivenlik

Problem Cozme Kavramlari ve Yaklagimlari
Problem Cozme Kavramlari ve Yaklagimlari
Programlama

Programlama

9. Sunu ve Gorsellestirme Programlari

10. Iki Boyutlu Animasyon Olusturma

11. iki Boyutlu Animasyon Olusturma

12. Ug Boyutlu Tasarim Programlari

13. Ug Boyutlu Tasarim Programlar
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